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Lista de Temas

Animagao Digital

1. Rigging 2D: estruturagao de personagens para animagdo 2D. Hierarquia, mascaras,
modos de mesclagem, Tipos de deformadores, giro de personagem (turn around),
cinematica direta e inversa.

2. Rigging 3D: estruturacdo de personagens para animacdo 3D. Hierarquia, bones,
constraints, controladores, expressdes.

3. Modelagem 3D de personagens para animagao, técnicas, processos e ferramentas.
4. Vetorizacao e preparacdo de personagens para animacgao 2d em Cutout: técnicas,
processos e ferramentas.

5. Principios da animacao: aplica¢Oes praticas em software de animacgdo 2D, dos 12
principios da animagao.

6. Principios da animacao: aplicagGes praticas em software de animacdo 3D, dos 12
principios da animagao.

7. Mecanica de corpos: aplicagdes praticas em software de animacgao 2D ou 3D de
personagem com foco em mecanica de corpos.

8. Atuacdo para animacado: aplica¢Oes praticas em software de animacgao 2D ou 3D de
personagem com foco em mecanica de corpos.

9. Props e sincronia labial: aplicacdo pratica em animacdo 2D cutout de cena com
interagao entre objetos e personagens.

10. Composicdo e pds-producdo para animacgdo: integracdo entre personagens,
cenarios e iluminacdo. Correcdo de cores e finalizacdo.

Captacio, Edi¢do e Mixagem de Audio

1. O estudio de audio: interfaces, controladores midi, opera¢ao de mesa de som,
recursos e efeitos.

2. Sonorizacdo ao vivo para radio, TV e internet: técnicas, estratégias e solucdes.

3. A Digital Audio Workstation (estacdo de trabalho de dudio digital) e seu uso na
edicdo, mixagem e finalizacdo de som.

4. O desenho de som: possibilidades narrativas e de producao de sentido.

5. Microfones: modelos, caracteristicas e usos.

6. Técnicas de edicdo de som param cinema: didlogos, ambiéncias, efeitos, foley,
ADR.

7. Fisiologia, fisica e parametros do som: aspectos e aplicacdes.

8. Captacdo de som direto: operacdao, monitoramento e gravacdo em ambientes
interno e externo.

9. Finalizagcdo de som para cinema: da mixagem a masterizacao.

10. Acustica: estratégias de isolamento e tratamento de som param captacdo em set.
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Cinematografia

. Origem, contextos histdricos e ética das imagens técnicas.

. Narrativas, discursos e representatividades na produgao imagética.
. Linguagem e composicao visual: métodos e técnicas de filmagem.

. Controles e recursos de camera e objetivas: Exposicao e optica.

. lluminacdo Audiovisual: Fontes, acessorios e técnicas.

. Principios da luz e fundamentos da iluminagao audiovisual.

. Operacdo de cdmera e movimento: acessérios e maquinaria.

. Direcdo de fotografia: Gerenciamento de equipe, fluxos, documentos e rotinas de
trabalho.

9. Elétrica Basica: fundamentos e segurancga no set.

10. A cor do filme: da concepc¢do a pds-producao.
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Edicao, Videografismo e Finalizagao

1. Linguagens de edicao e novas tecnologias.

2. Teorias da montagem: a edicdo linear, paralela, interna, invisivel, ritmica,
simbdlica.

3. Fundamentos da decupagem e técnicas de continuidade na edicao.

4. Sincronismo, edicdo em multitrack e multicam.

5. Conceito e uso de keyframes.

6. Técnicas de alteracdo do tempo na edicao.

7. Técnicas de correcdo de cor e colorizagao.

8. Exportacdo: formatos, padrdes, codecs e contéineres.

9. Organizagao de fluxos de edicao e edigdo em proxy.

10. Acessibilidade no audiovisual: Janela/Espaco de Interpretacdo de Lingua de Sinais,
legenda para surdos e ensurdecidos (LSE) e audiodescricado.

Fundamentos de Audiovisual

1. Fundamentos, origem e estrutura da linguagem audiovisual: aspectos histéricos,
estéticos, tecnoldgicos e suas janelas de exibicado.

2. Histéoria da animag¢dao mundial: técnicas e estéticas. Escolas e estilos.
Entrelagcamentos com a animacao brasileira.

3. Movimentos histéricos e géneros no audiovisual (cinema, radio, Tv, internet).

4. Estruturas narrativas: formatos, elementos do enredo, arcos dramaticos e
personagens nos diferentes dominios da linguagem cinematografica.

5. Etapas da producdo audiovisual: Pré-producao, producao e pds-produgao.

6. Direcao de arte na obra audiovisual: definicdo de elementos estéticos e
referéncias.

7. Politicas publicas para o audiovisual: autoria, fomento, concepg¢ao, producao.

8. Producdo executiva: planejamento de exibicao e distribuicao.
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9. O roteiro audiovisual: da concep¢do ao roteiro técnico.
10. Audiovisual contemporaneo e suas convergéncias: cinema (digital e 3D), Internet,
TV e Arte Contemporanea.

Matematica

1. Fung¢des exponenciais, logaritmicas e suas aplicacdes;

2. Andlise Combinatéria e suas aplicacdes;

3. Polinbmios e Equacdes Algébricas;

4. Geometria plana e espacial e suas aplicagdes;

5. Cdlculo Vetorial e aplicagdes a Geometria Analitica;

6. Transformacgdes Lineares;

7. Limites e continuidade de funcGes de uma varidvel real e o Teorema do Valor
Intermediario;

8. Derivagao de fungdes de uma variavel real e o Teorema do Valor Médio;

9. Integragao de fungdes de uma varidvel real e o Teorema Fundamental do Cdlculo;
10. Integrais Multiplas.

Mecanica

. Elementos de Mdquinas.

. Manuteng¢ao Mecanica Automotiva.

. Motores a combustdo interna (Otto e Diesel).
. Sistemas de transmissao em automoveis.

. Refrigeracdao Automotiva.

. Sistemas de seguranca em automoveis.

. Hidraulica e Pneumatica.

. Sistemas de freios e controle de estabilidade.
. Processos de Fabricacdo Mecanica (soldagem).
10. Metrologia aplicada a 4rea automotiva.
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Meio Ambiente

. Educacdo para sustentabilidade.

. Impactos Ambientais.

. Geoprocessamento.

. Monitoramento Ambiental.

. Gerenciamento de Residuos Sélidos.
. Gestao Ambiental.

. Projetos Ambientais.

. Tratamento e abastecimento de dgua e esgoto.
. Poluicdo Ambiental.

10. Saude e meio ambiente.
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